
Der Konstrukteur



Der Konstrukteur ist eine interaktive Skulptur

Der Betrachter bzw. „Betätiger“ ist in der Lage
die Skulptur auf dem Gestell zu drehen.
 



Das Gesicht des Konstrukteurs entwickelt sich in den „Kopf“ hinein,
Dieser ist mit einem Verriegelungssystem gegen verdrehen gesichert.
Der Betätiger muss eine zentrale Schraube lösen, dadurch kann ein Hebel 
betätigt werden, welcher daraufhin zunächst drei weitere Riegel freigibt.
 
 



Wenn alle insgesamt fünf Riegel zurückgeschoben wurden, ist der hintere Zentralriegel zu betätigen.
Im angehobenen Zustand gibt dieser eine Sperre frei, so das der Kopf auf dem Gestell gedreht werden kann.
 
 



Die Drehung wird über Kugellager gewährleistet, der Masseschwerpunkt des Kopfes liegt außerhalb des Drehpunktes, 
so daß starke Biegekräfte auf die Drehachse wirken.
Dieser Druck wird über die hier dargestellten Kugellager auf einem Drehkranz aufgenommen.
 
 



Durch die Drehung des Kopfes, würde das System in einen statisch kritischen Bereich kommen.
Dem entgegen wirkt eine automatische Schwerpunktskompensierung, 
über die Drehachse wird ein Pleuelantrieb betätigt, der wiederum ein Gegengewicht betätigt.



Der zehn Kilogramm schwere Granit wird um 17 cm in die vom Masseschwerpunkt des Kopfes entgegengesetzte Richtung geschwenkt, 
dadurch bleibt der Gesamtschwerpunkt des Systems immer relativ in der Mitte der vier Auflagepunkte. 
Damit ist die statische Stabilität gewährleistet.
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